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Adafruit RGB Matrix Shield fiuir Arduino

*adafruit

Artikel-Nr.: ADA2601
Hersteller: Adafruit
Herkunftsland: USA
Zolltarifnummer: 85429000
Gewicht: 0.002 kg

Unsere RGB-Matrizen sind schillernd, mit ihren Hunderten oder sogar Tausenden von einzelnen RGB-LEDs. Im Vergleich zu
NeoPixeln haben sie eine groRe Dichte, einen hohen Stromverbrauch und der Preis pro LED ist unschlagbar. Aber: Sie miissen unsere
spezielle Bibliothek verwenden, um sie anzusteuern und sie bendétigen einen Haufen Drahte, die eingesteckt werden missen. Das ist
sicher schwieriger als eine Ein-Draht-Verbindung.

Wenn Sie ein Arduino-kompatibles Board mit einem ATmega328p-Chip (wie unser Metro 328) oder SAMD21 (wie der Metro M0) oder
sogar SAMD51 (wie unser Metro M4) haben, wird die Verwendung dieses Shields ein Kinderspiel! Ein wenig leichtes Loten, um die
Header, den Stecker und den Klemmenblock zu befestigen und Sie sind bereit zu rocken. Stecken Sie es auf Ihr Mikrocontroller-Board,
und Sie werden in der Lage sein, jede RGB-Matrix mit Leichtigkeit anzuschliel3en. Dieses Shield kiimmert sich einfach um die
Verdrahtung fiir Sie!

Fir 800mA oder weniger Stromverbrauch auf der Matrix kdnnen Sie sich sogar die 5V-Stromversorgung vom Arduino-Regler "leihen”.
Dies ist nicht gut fiir Projekte, wo Sie eine Menge von LEDs auf einmal haben, aber fur Laufschrift und Licht LED Nutzung wird es
Verdrahtung noch einfacher, weil Sie nicht ein separates Netzteil benétigen. Natiirlich, wenn Sie 1 Ampere oder mehr benétigen,
verwenden Sie einfach den 2x8 Stecker fiir Daten und verwenden Sie einen separaten 5V 2A oder 5V 4A Wandadapter direkt an das
Panel.

Beachten Sie, dass diese Abschirmung nur ein Verdrahtungsadapter ist, wenn Sie eine Metro 328 haben, kdnnen Sie nur 16x32 oder
moglicherweise 32x32 Matrizen verwenden, bevor Ihnen der Speicher ausgeht. Fir groRe Panels verwenden Sie eine Metro MO oder

M4 - diese werden dank ihres enormen RAMs am besten funktionieren.

Bitte beachten Sie, dass unsere Arduino-Bibliothek nur 32-Pixel groRe Matrizen unterstiitzt, versuchen Sie also nicht, eine
64x64-Matrix zu verwenden, es funktioniert nicht!

Sehen Sie sich die Anleitung fiir alle Details an!

Weitere Bilder:
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https://learn.adafruit.com/32x16-32x32-rgb-led-matrix/connecting-using-rgb-matrix-shield
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